
But du Jeu: 
    

Il s'agit de diriger une bille sur un arc de cercle à l'aide de ficelles et de la faire monter pour faire le tour de la chouette. 
Un très bon jeu d'adresse dont la difficulté est progressive.  

Composition du Jeu :::: 
4 billes en bois 

2 réceptacles avec ficelles 
1 plateau troué recto-verso 

1 embase 

1 à 2 

Règles du Jeu: 
 

Au début du jeu la bille est posée sur un arc de cercle positionné en bas du jeu.  

En tirant sur les ficelles la bille pourra aller de part et d'autres de la silhouette de la chouette.  

Le but du jeu est de diriger cette bille sur l'arc de cercle afin de la faire grimper en passant entre les pièges représentés 
par les trous.  

Le joueur qui emmène arrive à faire le tour de la silhouette de la chouette ou à monter au dernier trou tout en haut gagne. 

La difficulté du parcours est progressive, au plus on monte au plus le parcours se complique. 

Ce jeu en bois est idéal pour l'animation puisque les parties sont courtes et génèrent rapidement un climat de challenge 
entre les joueurs. 
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